 (
Prolongements
Prolongements 
langagiers
It’s
 
expensive
!  
It’s very expensive! / It’s cheap! It’s very cheap!
Autres
 
prolongements
-
Jeu
 
 
traditionnel
  
: 
 
“
I went to the market and I bought …
”
-
Exploitation de l’album de jeunesse “
Don’t
 
forget
 the bacon »
, 
Pat 
Hutchins
 
) (
PROJET COLLECTIF
 
: 
organiser un goûter anglais
(
a
 
 party)
PROJET INDIVIDUEL
 
: 
jouer à la marchande
(
a
 shopping game/L
et’s play shopping!)
) (
CYCLE 3 / CM2
)
 (
Evaluation
La situation d’échanges en petits groupes doit permettre de pouvoir évaluer les élèves en compréhension et en production orales.
) (
Utilisation des nouvelles technologies
Enregistrer les échanges entre les élèves. Utiliser  ces enregistrements numériques comme support pour évaluer les élèves en compréhension orale (
exemple : 
sur une liste d’images, les élèves
 entourent les produits achetés
)
) (
Organisation
-Situation collective
-
Jeu de marchande 
 en petits groupes
) (
Matériel
 
-Produits alimentaires anglais
-
Images
 représentant les produits
-
Monnaie anglaise factice
) (
Situation de communication
1.
 
S
ituation de production orale guidée
, mise en scène par l’enseignant(e)
Organisation d’un jeu de marchande 
pour préparer le goûter
. 
Les élèves viennent « acheter » à l’enseignant(e) les produits nécessaires à l’o
rganisation d’un goûter anglais 
( I
 
want
 … ) . Inverser les rôles : l’enseignant  devient client et introduit ainsi 
la structure «  How 
much
 
is
 t ? »
(P
remiers essais d’utilisation des éléments langagiers ciblés)
2. Situation autonome : 
reproduire la situati
on collective en petits groupes
, 
à l’aide d’images. Les élèves seront tour à tour marchand ou client. 
(Pratique autonome des nouveaux éléments langagiers ciblés)
) (
Pré-requis
-
Eléments
 
lexicaux
 :
 numbers
-
Structures 
langagières
 :
 
What do you want ?
/
I want…/
Thank you!
) (
Nouveaux éléments langagiers 
-
Eléments lexicaux :
A penny, pence, a pound
Tea, b
read, peanut butter, lemon curd, shortbread, cookies, sweets, marmalade, orange juice …
-
Structures 
langagières
 
 :
How much is it, 
please ?
/
 It’s 2
0p.
)
